OSSZEFOGLALO
Pokemon-go &4 & 3 — avagy hogyan kommunikalnak a Pokemonok?

Bevezetés:

A (nyelv)tudomanyra altalanosan jellemz6, hogy a popkultura produktumait nem veszi a kuta-
tasi horizontjara, s nem reflektal a ,,Tavol-keleti” eredményekre. Jelen iras azonban mind hazai,
mind nemzetkozi viszonylatban példanélkiilinek szamit, 1évén a popkultira a forrasa, és japan
koncepciot adaptal egy uj paradigma megalapozasa céljabol.

A nyelvtudomany mai médszertanaval nem lehet megmagyarazni a ,,Pokemon-nyelv”
(7R 4 & L 3E) jelenségét. Igytehat a £6 kérdésiink, hogy miben all a Pokemonok nyelvi és nem-
nyelvi kommunikécidja?

A cél elérése érdekében inditvanyozzuk a ,karakter mint nyelvi attributum” koncepcid
bevezetését. A hipotézisiink szerint a karakter olyan atfogé koncepcio, amely a nyelv esszenci-
alis, egyben konkomitans tényezdje. Mint ilyen képes a kommunikacio velejardinak (nyelv,
vokalis kod, vizualitas) az értelmezésére (szituativ komponens), és képes generativ modon je-
lentést tulajdonitani az aktorra nézve (emergens komponens).

Modszertan:
A Kkorpusz anyaga tobb nyelvet (japan, koreai, angol, magyar) és tobb médiumot (statikus és
dinamikus) dlel fel: mangabol, animébdl, és videojatékbol tevodik dssze.
Az els6-, masodik- és harmadik-generacidos Pokemonok koziil valogattunk a vizsgalat

soran, és ezeket tipologizaltuk:

e l.a. Beszél: nyelvi jel (ember-nyelv), vokalis kod, vizualis impulzus generalasara képes;

e 1.b. beszél: nyelvi jel (Pokemon-nyelv), vokalis kéd, vizualis impulzus generaldsara képes.

o 2.a. Nem besz¢€l: csak vokalis kod és vizualis impulzus generalasara képes;

o 2.b. nem beszél, de a Pokemon kommunikativ intencidja kifejezésre keriil nyelvi jel (fiig-

g6beszéd) formajaban.

Eredmények:

A kutatasbol kideriil, hogy a Pokemon-beszédnek kultura-, és médiumfiliggd aspektusai is 1é-
teznek. A kulturafiiggé aspektusok a széveg, az opening és a Pokemon-nevek lokalizacioja so-
ran, a médiumfliggd aspektusok a beszédprodukcioban mutatkoznak meg.

A videgjatékban az audiovizualitas jatszik kozponti szerepet. A videdjaték mintdjara
késziilt mangaban els6sorban onomatopoetikus kifejezések jellemzdek. Az animében és az
anime mintdjara késziilt mangaban elsdsorban a nyelvi jel dominal.

Megallapithato, hogy a szovegen kiviil a karakter is bir stiluselemekkel (vesd dssze Ke-
mény 2002: 13), tehat karakterstilussal. A karakterjel6l6 rendelkezik onomatopoetikus, illetve
alakzatjellegi tulajdonsagokkal is (vesd 0ssze Szathmari 2008: 3), de nem meriil ki benniik. A
karakterjelolok a karakterstilusokra irdnyulnak, amelyek pedig a karakterlektus alkotdelemei.



Kovetkeztetések:

A korabbi kutatasok kimutatjak (Kaba 2016abc), hogy a karakter leképzéséhez nagyban hozza-
jarulnak a stilisztikai eszk6zok, illetve a nyelvvaltozatok (szerepnyelvezet), de leginkabb a ka-
rakterjelolok reprezentaljak adekvat modon a karaktert. Az el6bbi tényezdk makro-, illetdleg
mezo-szinten, a priori jelleggel dependens modon performalnak, mig az utobbi mikro-szinten,
a posteriori jelleggel emergens modon.

A Kkarakter nyelvi attributumként vald alkalmazasa kivanatos, mert ilymodon képesek
vagyunk megragadni az idiolektust a maga valojaban. A karakter fokusza nem a szoveg (sti-
lisztika), nem a kozosségek (nyelvvaltozatok), hanem az egyén (aktor), annak mindennemt jel-
legzetességével, igy lehetévé teszi a kommunikacié mélyebb megértését.
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